‘ Comparer

& mesurer

Situer des événements
dans le temps
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APPRENDRE A PARTIR
D’UNE HISTOIRE
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CHANTER AVEC LA GUITARE

MANGER

PRENDRE SA COLLATION

BOIRE

MANGER
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LE CALENDRIER

REMISE EN ORDRE
CHRONOLOGIQUE
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ALLER A LA BIBLIOTHEQUE
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ALLER A LA PSYCHOMOTRICITE

PARTICIPER AUX ATELIERS 5-8
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RANGER DU MATERIEL
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