I N1\ | BRW La bataille d'aire et de périmetre

Public cible Eleves de la 3¢ la 6° année
Categorie Jeux pour mathématiciens
Survol Les joueurs font tourner une roulette pour déterminer s’ils comparent

Iaire ou le périmétre. Ensuite, ils retournent deux cartes et le joueur
qui a obtenu la plus grande aire ou le plus grand périmétre (selon la
roulette) gagne les deux cartes.

Savoirs e Développer le sens de la mesure (périmétre et aire).

essentiels e Estimer et mesurer le périmétre de figures planes.
e Estimer et mesurer |'aire de figures planes.
e Associer le concept d’aire a celui de multiplication pour des

arrangements ayant une disposition rectangulaire.

Matériel Les fiches 5.5.1 La bataille d’aire et de périmétre (Les cartes) et 5.5.2
La roulette aire et périmétre ¢ Un trombone et un crayon (qui servent
de fleche et de pivot pour la roulette) e Des tuiles (facultatif) e La fiche
de discussion 5.5

Déroulement

1. Avant de présenter la tAche du poste de travail, imprimez les fiches 5.5.1 et 5.5.2 sur
du papier cartonné, puis découpez-les et plastifiez-les.

2. Distribuez le matériel aux joueurs.
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. Les joueurs se partagent les cartes en parts égales.

4. A chaque tour, les joueurs font tourner la roulette afin de déterminer s'ils comparent
une aire ou un périmetre.

5. Les joueurs retournent leur carte du dessus et comparent l'aire ou le périmetre de leurs
formes, comme indiqué par la roulette.

6. Le joueur avec la plus grande aire ou le plus grand périmetre gagne les cartes. Le joueur
qui a obtenu le plus de cartes a la fin de la partie gagne.

7. Les éleves peuvent noter le résultat de chaque tour dans leur journal mathématique ou

écrire des entrées de journal expliquant la différence entre l'aire et le périmetre.

Différenciation pédagogique

La fiche de discussion C * Fournissez des tuiles carrées aux apprenants qui
; > i
Vocabulare | Parlons mathématiques: ont besoin de mesures d’étayage et qui pour-
« Aire Pour trouver le périmétre, je _ raient tirer profit de l'utilisation d’objets concrets
* Périmétre Pour trouver 'aire, je . pour créer les formes.
® Rectangle L'aire est différente du périmétre parce
* Carré que : *  Mettez au défi les apprenants préts a passer au

* Unité de longueur | | ‘3ire est exprimée en unités carrées parce

« Unités corréos stade suivant en leur demandant non seulement
que

de déterminer la plus grande aire ou le plus grand
périmetre, mais aussi de trouver la différence
entre I'aire ou le périmetre des deux figures.
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La bataille d’aire et de périmétre

Compare I'aire ou le périmétre des figures planes sur les cartes
et gagne le plus de cartes.

Fiche 5.5.9 , La roulette aire et périmatre
Le matériel
e Fiche 6.5.1 La baftaille d’aire
et de périméetre (Les cartes)
e Fiche 5.5.2 La roulette aire
et périmétre
e Un trombone et un crayon (pour
la roulette)

1. Décidez quel joueur commence.

2. Distribuez un nombre éyal de cartes
& chaqgue joueur. Placez-les en pile,
face vers le bas.

3. Faites tourner la roulette pour
déterminer si vous comparez |’ qire
ou le périmétre.

4. Retournez votre carte du dessus et trouvez
I"cire ou le périmétre (selon la roulette) de
la figure plane.

5. Le joueur qui a obtenu la plus yrande aire ou le plus yrand périmetre
gayne les cartes.

6. Faites tourner la roulette & nouveau et répétez les étapes.

7. Collectez le plus de cartes pour gagner la partie!
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